
Kommunikationsfunktion: Erzählen: Perfekt mit «haben» gebildet,  
Satzglieder verbinden mit «und nachher»

Titel	 etwas passiert ... (Tischspiel)
Material	 Die Kommunikationstafel Format A4

	 Die RWS-Tafel mit «Sehen und Hören»

	 Der Würfel mit den 6 Seiten: «rot», «gelb», «grün», «blau», 
«nicht», «wählen»

Zielwörter	 haben, etwas, und, nachher

Spiel:	 Man befestigt die RWS-Tafel mit «Hören und Sehen» im 
weissen Bereich der Tafel.

	 Man erzählt zuerst als Modell und muss dazu würfeln:

	 «Gelb» = Man kann wählen zwischen «Sehen» und «Hören»: 
Man sagt entweder: «Ich habe etwas gesehen: ein Unfall!» 
Oder: «Ich habe etwas gehört: ein Donner!»

haben

nachherundetwas
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Forts. Spiel:	 «Grün» = Man kann wählen zwischen «Sehen» und «Hören». 
Man sagt entweder: «Ich habe etwas gesehen: Schnee!» 
Oder: «Ich habe etwas gehört: die Feuerwehr!»

	 «Blau» = Hier gibt es nur ein «Sehen»-Feld. 
Man sagt: «Ich habe etwas gesehen: ein Einhorn!»

	 «Rot» = Hier gibt es nur ein «Hören»-Feld. 
Man sagt: «Ich habe etwas gehört: ein Hund bellt!»

	 «nicht» = Man darf kein Feld auswählen. 
Man sagt: «Ich kann nicht.»

	 «wählen» = Man kann ein beliebiges «Sehen»- oder 
«Hören»-Feld wählen und sagt den entsprechnden Satz.

	 Nun spielt ein Kind: Julia.

	 Julia  hat «Blau» gewürfelt  
und sagt: «Ich habe etwas gesehen: ein Einhorn!»

	 Dann würfelt sie nochmals, um zu bestimmen,  
was sie danach macht.

	 Sie hat «Gelb» gewürfelt und sagt jetzt: «Ich habe etwas 
gesehen: ein Einhorn, und nachher habe ich geweint!»

	 Nun spielt Markus:

	 Markus hat «Grün» gewürfelt. Er wählt «Hören» und sagt: 
«Ich habe etwas gehört: die Feuerwehr.»

	 Dann würfelt er «Blau» und sagt: «Ich habe etwas gehört: 
die Feuerwehr, und nachher habe ich geholfen.»

Hinweise:	 Dieses Spiel eignet sich als Einstieg ins Erzählen. Zuerst wür-
felt und spricht man selbst einige Male als Modell, dann 
kommen die Kinder dran, zuerst nur mit dem ersten Teil des 
Satzes. Mit der Zeit dann mit beiden Teilen.

	 Später kann man das Spiel als Einwärmrunde fürs freie 
Erzählen der Kinder gebrauchen.

Metadf:	 Die zu diesem Spiel passende RWS-Tafel «Sehen und Hören» 
steht Ihnen als metadf-Datei zur Verfügung, ebenso die 
Kommunikationstafel A4.
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würfel «farben»
Ausdrucken, ausschneiden und auf 20mm-Würfel kleben

SEITE 3 |  3SPIEL 38


